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Tasarim Olculeri ve Dikkat €dilmesi Gerekenler



DOGRU RENK AYARLARI YAPMAK
Renk Uzayi

Fotograf makinelerinin, monitdrlerin ve baski cihazlarimin destekledigi renk gamutlarina Renk Uzayi ad1 verilir. En yaygin olarak bilinen
ve kullanilan renk uzaylari SRGB ve Adobe RGB’dir.

sRGB HP ve Microsoft tarafindan 1996 yilinda ortaklasa olusturulan bir renk uzayidir. World Wide Web’in yani sira bilgisayar monitorleri
ve renkli yazicilarla kullanim i¢in tasarlanmistir. Su an i¢in bile standart olarak kullanilan en yaygin renk uzayidir.

Adobe RGB 1998 yilinda Adobe Systems tarafindan sSRGB’ye rakip olarak gelistirilen bir renk uzayidir. Adobe Photoshop’un karmasik renk
yelpazesiyle birlikte kullanilmak lizere tasarlanmis ve CM YK yazicilarla elde edilebilen renklerin cogunu kapsama fikriyle olusturulmustur.

Adobe RGB modunda ¢ekilen fotograf sSRGB’ye dontistiiriilebilir. Buna karsilik, daha basit bir renk uzayi kullandiklari i¢in SRGB fotograflar
Adobe RGB’ye dontistiiriilemez.

Renk Uzay1 Se¢cimi ve Adobe Photoshop Renk Ayarlari

sRGB veya Adobe RGB renk uzaylarini kullanirken tiim cihazlarinizin ve uygulamalariizin birbirini desteklemesi gereklidir. Aksi takdirde
dogru renk yénetimi yapilamaz ve hatali sonuglar alinabilir.

* Profosyonel Baski Cihazlar1 SRGB ve Adobe RGB renk uzaylarinin her ikisinide desteklerler. Her iki renk uzayinda hazirlanan dosyalari
dogru sekilde basabilirler. Eger cihazlariniz ve uygulamariiz dogru sekilde ayarlanirsa en iy1 neticeyi alabilirsiniz.

* Profosyonel fotograf makineleri SRGB veya Adobe RGB renk uzaylarini desteklerler. Cekim yapmadan 6nce fotograf makinenizi
sRGB veya Adobe RGB renk uzayina gore ayarlamalisiniz.

« Standart monitorlerin ¢ogu sRGB renkleri destekler. Adobe RGB renk uzayimi destekleyen kalibre edilmis profosyonel bir monitoriintiz
varsa Adobe RGB renk uzayini kullanabilir ve dogru renkleri gorebilirsiniz. Monitoriiniiz Adobe RGB destegi sunmuyorsa ¢ekimlerinizi
sRGB olarak yapabilirsiniz.

» Kullandiginiz PSD sablonlarda dogru renk ayarlarini yapmalisiniz. Adobe Photoshop’da iist meniiden Diizenle/Renk Ayarlari (Edit >
Color Settings - Shift+Ctrl+K) meniisiinii kullanarak Adobe RGB (1998) veya sRGB IEC61966-2.1 profini se¢iniz.

Monitoriiniiziin veya fotograflarinizin destekledigi renk uzayindan emin degilseniz SRGB IEC61966-2.1 tercih edebilirsiniz.



ALBUM SABLONLARIMIZ

Web sayfamizda her albiim modelimiz i¢cin PSD formatinda sablonlarlar bulunmaktadir. Calismak

istediginiz album modeline gore istedginiz sablonu indirebilirsiniz. PSD fomatinda indirdiginiz albiim

sablonlarinda ¢calisma alan 6l¢iileri sectiginiz modele gore ayarlanmstir, liitfen olgiilerde bir degisiklik

yapmayiniz.

PSD sablonlarda Taslama Olciileri adli layeri kullanarak, Kirmizi, Mavi, Turuncu c¢erceveleri aktif

hale getirerek katlama alani, tras pay: ve giivenli alanlar1 gorebilirsiniz. Litfen gondermeden once

calismalarinizi kontrol ediniz.

Cahismalarin 300 DPI ve RGB modunda yapilmasi tavsiye edilir.

Adobe Photoshop’da iuist meniiden Duzenle/Renk Ayarlar: (Edit > Color Settings - Shift+Ctrl+K)
menisiinii kullanarak kendiniz icin dogru renk uzayini belirleyin

Cahsmalarimz “JPEG” formatinda kaydediniz.
Calismalarin tavsiye edilen olciilerde ve uygun paylar birakilarak yapilmasi tavsiye edilir.

Cahismalarimiza ekstra kesim cizgisi koymayin. Calismalarda tasma payr mutlaka olmahdir. Tagsma
payinda belirleyici farkh bir renk kullanmayin, sablonda kullanilan zeminin devami bulunsun.



TASLAMA OLCULERI

Kirmizi Cerceve: Calisma alamidir. Baski alanimi temsil eder. Gonderdiginiz ¢calismalar bu ol¢iide
basilirlar. Farkh bir programda ¢alisma yapacaksaniz (Corel Draw, Adobe Illustrator, Adobe InDesign
vb.) bu ol¢iide bir dokiiman a¢iniz.

Mavi Cerceve: Uretimi bitmis bir albiimde gorillecek alandir. Baski sonrasi kesilecek veya katlanacak
alani temsil eder. Mavi ve kirmizi cerceve icerisinde kalan alan, tasma payi1 olarak adlandirilir. Uretim
asamasinda mavi cercevelerden kesim veya katlama yapilacaktir.

Kapak sayfalarinda bu alan katlama pay1 olarak kullanilir. I¢ sayfalarda ise tras pay1 olarak kullanilir.

Turuncu Cerceve: Calismalarimizda ki giivenli alandir. Yazacaginmiz yazilar, okul adi, logosu, siif ada,
donem bilgisi, 0grenci adi, firma kliseniz vb. bilgiler bu alanin disina tasmamalidir. Giivenli alan icin,
sag, sol, alt ve uist’te belirtildigi gibi pay birakilmasi tavsiye edilir. Sablonlarimizda giivenli alan mavi
cerceveden itibaren 1,25 cm olarak ayarlanmistir.

Gri Kesik Cizgiler : i¢ sayfalarda bulunan gri Kesik cizgiler albiimiilerdeki katlama alanlar1 temsil
eder.

Tasarladigimiz albiim sayfalarinda beyaz cerceve kalmasiniisterseniz fotograflari giivenli alan (turuncu
cerceve) icinde kalacak sekilde yerlestiriniz.



CALISMA ORNEGI
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€RGENE IMAM HATIP ORTAOKULY

Baski sonrasi albiim yapiminda, her sayfanin
etrafindan kesim veya katlama yapilr.

Ornekte mavi cerceveler katlama yapilacak
alam belirler. Turuncu ¢erceveler logo, yazi,
klise gibi bilgilerin goze daha hos gelmesi i¢cin
kullanilan giivenli alandir.

Yandaki dogru calismada grup fotografi, logo
ve yazilar guvenli alan icinde dogru bir sekilde
kullanilmastr.

Hatalhh ornekte ise grup fotografi, logo ve
yazida kesme yapilabilir.

Tasma paylar1 fonun veya fotografin devami
olarak kullamilmahdir. Tagsma paylar: olarak
beyaz ve siyah alan birakmayiniz.



CALISMA ORNEGI
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€RGENE IMAM HATIP ORTAOKULY

ERGENE IMAM HATIP ORTAOKUL

Yukarida yapilan dogru tasarimda baski sonrasi kesim Yukarida yapilan hatali tasarimda baski sonrasi kesim
ve katlamalar yapildiktan sonra albiim haline geldiginde ve katlamalar yapildiktan sonra albiim haline geldiginde

nasil goriilecegi gosterilmektedir. nasil goriilecegi gosterilmektedir.



CALISMA ORNEGI

Tasarladiginiz album sayfalarimin etrafinda beyaz c¢erceve /alan kalmasimi isterseniz
fotograflar: giivenli alan (turuncu cerceve) icinde kalacak sekilde yerlestiriniz.



CALISMA ORNEGI

Tasarladiginiz albiim sayfalarinda fotograflarin tam sayfayr kaplamasini isterseniz
fotograflar1 cahisma alaninda beyaz alan kalmayacak gibi yerlestiriniz.



